Wideo gra , Pitkarzyki”

o

Przedstawiamy projekt gry,
ktéra w dzisiejszych czasach
»trqci (i to niezle) myszkq”,
szczegdlnie gdy poréwnamy
ja ze wspdlczesnymi grami

wykorzystujqcymi peinokolorowq,

3-wymiarowq grafike 3D

i wielokanalowy dZwiek.
»Pitkarzyki” urzekajq jednak
swojq prostotq 1 mogq stanowic
mile wspomnienie dawnych lat.
Niezwykly jest réwniez sam
autor, ktéry wkitada ,pdl zycia”
w to, co robi. ,Pitkarzyki” to
dopiero wstep do kolejnych jego
zamierzen.

Rekomendacje:

idealny projekt dla

wytchnienia ,,po godzinach”

— przy stosunkowo niewielkim
naktadzie pracy zapewni duzo
zadowolenia.

PODSTAWOWE PARAMETRY

* Plytki o wymiarach: 63x48 mm
* Zasilanie 9 VDC (bateria 6LR61)

* Wyjécie composit video

* Sterowanie grag za pomocg miniaturowego

joysticka

WYKAZ ELEMENTOW
Rezystory

R1...R3, R5, R6: 1 kQ
R4: 300 O

R7: 100 kQ
Kondensatory

C1: 10 uF/16 V

C2, C3: 22 uF/16 V
C4: 4,7 nF
Pétprzewodniki

U1: AT89C2051

U2: 74HCT14

U3: LM7805

D1, D2: 1N4148

D3: 1N4007

Inne

Q1: rezonator kwarcowy 24 MHz
P1...P5: joystick miniaturowy

B1: Bateria 9 V (6LR61)
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Schemat ideowy wideo konsoli
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