
Wideo gra „Piłkarzyki”

Przedstawiamy projekt gry, 
która w dzisiejszych czasach 
„trąci (i to nieźle) myszką”, 
szczególnie gdy porównamy 
ją ze współczesnymi grami 

wykorzystującymi pełnokolorową, 
3–wymiarową grafikę 3D 
i wielokanałowy dźwięk. 

„Piłkarzyki” urzekają jednak 
swoją prostotą i mogą stanowić 
miłe wspomnienie dawnych lat. 

Niezwykły jest również sam 
autor, który wkłada „pół życia” 

w to, co robi. „Piłkarzyki” to 
dopiero wstęp do kolejnych jego 

zamierzeń. 
Rekomendacje:

idealny projekt dla 
wytchnienia „po godzinach” 

– przy stosunkowo niewielkim 
nakładzie pracy zapewni dużo 

zadowolenia. 

WYKAZ ELEMENTÓW
Rezystory
R1...R3, R5, R6: 1 kV
R4: 300 V
R7: 100 kV
Kondensatory
C1: 10 mF/16 V
C2, C3: 22 mF/16 V
C4: 4,7 nF
Półprzewodniki
U1: AT89C2051
U2: 74HCT14
U3: LM7805
D1, D2: 1N4148
D3: 1N4007
Inne
Q1: rezonator kwarcowy 24 MHz
P1...P5: joystick miniaturowy
B1: Bateria 9 V (6LR61)
gniazdo chinch

Schemat ideowy wideo konsoli

PODSTAWOWE PARAMETRY

• Płytki o wymiarach: 63x48 mm
• Zasilanie 9 VDC (bateria 6LR61)
• Wyjście composit video
• Sterowanie grą za pomocą miniaturowego 

joysticka


