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Zbuduj oryginalna lampke rowerowa!
Znajac podstawy programowania w
BASCOM-ie, bedziesz moégt dowolnie
zmieniaé¢ efekty Swietlne! Uklad
jest bardzo prosty w montazu, jego
zbudowanie nie przysporzy trudnosci.

Do czego to stuzy?

Do czego shuizy lampka rowerowa, niko-
mu nie trzeba ttumaczyé. W tym projekcie
warto zwrdci¢ uwage na duza liczbe efektow
Swietlnych, oraz dodatkowe S$wiatto stop.
Lampki, ktore mozna kupi¢ w sklepach, nie
zawsze sa dobrze widoczne, maja skromna
liczbg efektéw i niewiele diod. Przedstawiona
lampka zawiera az 20 diod LED (z czego
14 mozna sterowa¢ w dowolny sposob), a
oprocz tego $wiatto STOP, ztozone z 6 diod
LED na bokach ptytki. Oczywiscie, mozliwe
jest tworzenie wlasnych efektow za pomoca
kompilatora BASCOM-AVR.

Jak to dziata?

Schemat elektryczny lampki przedstawiony
jest na rysunku 1. Jak widaé, sktada si¢ on
z prawie samych rezystorow i diod LED.
Glownym elementem lampki jest procesor
ATTINY2313 firmy Atmel. Obstuguje on
przycisk i kontaktron oraz zaswieca diody
LED. Dioda prostownicza D1 peli dwie
funkcje: zapobiega skutkom odwrotnego pod-
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taczenia zasilania i lekko obniza If Pina.0 = 0 Then Szczegolng uwagg nalezy zwro-
napigcie zasilania, dzigki czemu |Waitms 200 ci¢ na prosta obstuge przycisku,
P . If Pomoc = 1 Then L -
procesor nie jest zasilany zbyt | jncr Efekt zapewniajaca tylko jednokrotne
duzym napigciem. Katalogowe EOQO?; 0 zwigkszenie wartosci zmiennej
maksymalne napigcie wynosi 5,5V, E?Se podczas wielokrotnego powta-
Pomoc = 1 i i i
w praktyce sprawdzatlem do 6V. el Listing 1 rzania si¢ petli. T¢ procedurg

Cztery nowe baterie AAA (bo do

takiego zasilania zostala przystosowana lamp-
ka) daja w sumie napigcie przekraczajace 6V,
wigc taka dioda stanowi dodatkowe zabezpie-
czenie dla procesora.

Prad diod LED jest ograniczany rezystorami
R3-R22. Zasilanie diod bezposrednio z kontro-
lera mogloby uszkodzi¢ zaréwno LED-y, jak i
procesor. Wartos¢ tych rezystorow dla 14 diod
podtaczonych bezposrednio do wyprowadzen
mikrokontrolera wynosi 150€2, natomiast 100Q2
dla $wiatla stop, sterowanego przez tranzystor
BC547. Gdyby kto$ chcial zmieni¢ wartosci
rezystorow, powinien mie¢ na uwadze, by nie
obcigzaé zbytnio portéw procesora.

W programie wykorzystalem niezbyt ergo-
nomiczne polece-
nie wait, jednak
trzeba przyznaé, 4
ze dla tak prostych [
zastosowan jest to | Il
najprostsza opcja,
zapewniajaca naj-
tatwiejsze  dobie-
ranie potrzebnych
czasOw opdznien.

BC547

20

R V+[23

wida¢ na listingu 1. Przycisk
nalezy przytrzymaé do czasu zmiany efektu,
co trwa ponizej jednej sekundy.

Kontaktron pelni rol¢ czujnika, zatacza-
jacego $wiatlo stop. Gdy jest rozwarty, pro-
gram wyswietla efekt wybrany przyciskiem,
natomiast gdy zahamujemy, wtedy magnes
umieszczony na szczgee klocka hamulcowego
zblizy sig¢ do kontaktronu i jego styki ulegna
zwarciu. Program wylaczy wyswietlanie efek-
tu i wlaczy $wiatto stop. Po puszczeniu hamul-
ca uktad powrdci do wyswietlania efektu. W
moim uktadzie jako $wiatlo stop wystepuja,
oprocz diod sterowanych przez tranzystor,
takze diody do wyswietlania efektow. Sa to
diody D3-D7 oraz D10-D14. W tym uktadzie
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zastosowalem rowniez rezystor o warto$ci
47kQ, ktory podciaga n6zkg RESET do plusa
zasilania, co ma zapobiec przypadkowemu
resetowi procesora. Uklad wyposazylem w
pigtnascie efektow swietlnych. Jesli w czasie
wyswietlania efektu pigtnastego naci$niemy
przycisk, uktad powréci do domyslnego efek-
tu (w tym przypadku pierwszego).

Montaz i uruchomienie

Uktad mozna zmontowac na ptytce drukowa-
nej, pokazanej na rysunku 2. Jesli chcemy,
by uktad zmiescit si¢ do obudowy Z-76
(transparentna czerwona) wraz z koszykiem
na cztery baterie AAA, musimy go wyko-
na¢ na laminacie 0,8mm. Montaz przebiega
klasycznie, jednak wyjatkiem jest tu duzy
microswitch S1, ktory nalezy zamontowac
od strony $ciezek jako pierwszy element.
Kolejne elementy montujemy, zaczynajac
od zwor i stopniowo wlutowujemy pozo-
state. Po dopasowaniu ptytki do obudowy,
nalezy wykona¢ w obudowie trzy otwory.
Pierwszy otwor bedzie pod mikroprzycisk.
Jesli nie posiadamy odpowiednio dlugiego
przycisku, polecam zakupi¢ pleksiglasowe
preciki, stuzace do przekazywania §wiatla
z diod LED na panele obudow. Majac taki
precik o srednicy Smm i dlugosci okoto
12mm, nalezy w denku obudowy wywierci¢

Wykaz elementow

R 47kQ
R2. .o 4,7kQ
R3-R16 ... 150Q
R17-R22 ... ... ... 100Q
Dl . 1N4007
D2-D21............ LED czerwone superjasne
T BC547
Ul ATTINY2313
ST microswitch 12mm
KU kontaktron
WI MTS102

otwor o $rednicy okoto 5,5mm, central-
nie nad przyciskiem. Precik
mozemy przyklei¢ do przyci-
sku, badz przewierci¢ go w
odpowiednim miejscu cienkim
wiertlem i wlozy¢ w powstaty
otwor sztywny drucik. Dzigki
temu drucikowi precik nie
wypadnie na zewnatrz obudo-
wy. Drugi otwor bedzie stuzyt
do wyprowadzenia kabelka do
kontaktronu. Kontaktron nale-
zy dobrze zabezpieczy¢ przed
uszkodzeniami mechaniczny-

mi, gdyz jest to delikatny element. Ja umie-
Scilem go w izolacji od grubego przewodu i
zalatem klejem na goraco. Trzeci otwor nale-
zy wywierci¢ w bocznej $ciance obudowy.
Stuzy on do zamontowania wilacznika zasi-
lania. Musze wspomnie¢, ze uklad ledwie
zmiedcit si¢ do tej obudowy, przez co srod-
kowa czgs¢ klapki nie przy-
lega idealnie do obudowy.
Po wykonaniu ptytki nalezy
doszlifowaé jej krawedzie
tak, by weszla ciasno do
obudowy. Jezeli kto$§ prze-
widuje uzytkowanie podczas
deszczu, powinien zapew-
ni¢ odpowiednig szczelnos$¢
obudowy i przyciskow.
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