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Gitarowa bramka szumów 

Urz¹dzenie ma dzia³anie pomocnicze i 
sprowadza siê do wyciszania sygna³u z 
instrumentu w momencie gdy siê na nim nie 
gra. Jest nieodzownym uzupe³nieniem toru 
akustycznego, w którym wystêpuj¹ przystawki 
zniekszta³caj¹ce sygna³. Gdy z gitary 
wydobywaj¹ siê dŸwiêki, wszelkie "brumy" s¹ 
skutecznie maskowane przez sygna³ u¿ytkowy. 
Przerwa w grze mo¿e oznaczaæ, ¿e zostan¹ 
us³yszane przez odbiorców muzyki. Bramka 
szumów zabezpiecza przed tak¹ sytuacj¹. Jej 
zasada pracy jest bardzo prosta - spadek 
sygna³u wejœciowego poni¿ej ustalonego progu 
powoduje odciêcie sygna³u audio na wyjœciu 
urz¹dzenia. 

Rekomendacje: Urz¹dzenie szczególnie 
polecane muzykom graj¹cym na gitarach, 
mi³oœnikom ciekawych brzmieñ

W³aœciwoœci
•  element steruj¹cy - tranzystor FET 

•  p³ynna regulacja poziomu odciêcia sygna³u TRESHOLD 

•  prze³¹cznik ON/OFF 

•  samoczynne za³¹czenie zasilania po pod³¹czeniu gitary 

•  zasilanie: 9 V DC 
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Opis uk³adu
Schemat elektryczny uk³adu pokazano na rys. 1. Bramka sk³ada siê z czterech wyraŸnie zarysowanych bloków 
funkcjonalnych: wtórnika emiterowego, obwodu steruj¹cego, wzmacniacza i prostownika. Zasadniczym 
stopniem urz¹dzenia, jest wtórnik emiterowy zbudowany na tranzystorze T2. Na wejœciu wtórnika znajduje siê 
obwód powoduj¹cy zwieranie do masy sk³adowej zmiennej sygna³u. Elementem steruj¹cym jest tranzystor FET, 
którego zadaniem jest w³¹czanie lub wy³¹czanie kondensatora C2 w bazie wtórnika T2. Bramka T1 sterowana 
jest napiêciem z kolektora T3. US1 wzmacnia sygna³ z gitary do poziomu umo¿liwiaj¹cego - po jego 
wyprostowaniu - wysterowanie bazy T3. Potencjometr P1 ustala próg zadzia³ania bramki szumów, czyli jej 
wiêksz¹ lub mniejsz¹ czu³oœæ. Wzmocniony i wyprostowany sygna³ ³aduje kondensator C10. Po przekroczeniu 
okreœlonej wartoœci napiêcia, otwiera siê tranzystor T3. Wartoœæ pojemnoœci C10 decyduje o tym, czy reakcja 
bramki jest gwa³towna czy ³agodna. Przy ma³ej wartoœci, za³¹czanie jest szybkie, ale podczas fazy opadania 
dŸwiêku daje siê s³yszeæ wyraŸne zniekszta³cenie, bêd¹ce przyczyn¹ zbyt ma³ego wyg³adzenia sygna³u 
wyjœciowego z US1. Przy zbyt du¿ej wartoœci C10, bramka powoli reaguje na sygna³ z instrumentu. Je¿eli od 
bramki wymagamy du¿ej precyzji dzia³ania, nale¿y zastosowaæ C10 o wartoœci 1µF. W rozwi¹zaniu modelowym 
z powodzeniem zdawa³ egzamin kondensator 10µF. Du¿y poziom zak³óceñ mo¿e byæ przyczyn¹, i¿ bramka nie 
wy³¹czy sygna³u po ustaniu dŸwiêku. Dlatego w³aœciwe ustawienie poziomu THRESHOLD zawsze jest 
kompromisem pomiêdzy odpowiednim odstêpem od zak³óceñ a wygod¹ podczas gry. Poniewa¿ bramka szumów 
nie jest przystawk¹, któr¹ siê czêsto w³¹cza i wy³¹cza, dlatego zrezygnowano z przycisku monostabilnego 
steruj¹cego urz¹dzeniem. W jego miejsce zastosowano prze³¹cznik bistabilny zwieraj¹cy do masy kolektor T3, 
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wy³¹czaj¹c tym samym pracê bramki. Takie rozwi¹zanie zapobiega pojawianiu siê trzasków i stuków mog¹cych 
wyst¹piæ, je¿eli prze³¹czanie odbywa siê w torze sygna³owym.

W wiêkszoœci przypadkach regulacji uk³adu z powodzeniem mo¿na wykonaæ metod¹ “na s³uch”. Dla bardziej 
doœwiadczonych u¿ytkowników nieocenion¹ pomoc¹ podczas uruchamiana bêdzie generator wraz z oscyloskopem. 
Przede wszystkim nale¿y sprawdziæ dzia³anie wtórnika przed wlutowaniem tranzystora T1. W razie wyst¹pienia 
zniekszta³ceñ sygna³u, trzeba skorygowaæ wartoœæ rezystora R4. Kolejn¹ czynnoœci¹ bêdzie kontrola przebiegu 
sygna³u na nodze numer 6 uk³adu US1. Ewentualne asymetryczne obcinanie szczytów przebiegu, spowodowane jest 
zwykle niew³aœciw¹ polaryzacj¹ wejœcia nieodwracaj¹cego uk³adu US1. Zmiany napiêcia na kolektorze T3 powinny 
odbywaæ siê skokowo, od bliskiego zeru - przy obecnoœci sygna³u na wejœciu, do bliskiego wartoœci napiêcia 
zasilania - przy braku sygna³u. Istnieje mo¿liwoœæ wykorzystania bramki szumów jako efektu gitarowego, 
powoduj¹cego zmianê naturalnego czasu narastania dŸwiêku. Uzyskuje siê przez to efekt zbli¿ony do gry na gitarze 
technik¹ hammeringu, z jednoczesn¹ regulacj¹ czasu narastania dŸwiêków potencjometrem si³y g³osu ( z³udzenie 
gry skrzypiec ). Standardowo bramkê szumów ³¹czymy na samym koñcu ³añcucha efektów. S¹ jednak pewne 
wyj¹tki, takie jak w przypadku zastosowania cyfrowych urz¹dzeñ pog³osowych do gitary. Z samej zasady ich 
dzia³ania wynika fakt, i¿ powoduj¹ one zmiany w czasie wybrzmiewania instrumentu, a konkretnie jego wyd³u¿enie. 
Bramka szumów w³¹czona za takim efektem spowoduje gwa³towne obciêcie wybrzmiewania dŸwiêku nie maj¹ce 
nic wspólnego z naturalnym. Dlatego najlepszym miejscem na w³¹czenie bramki w przypadku zastosowania 
efektów pog³osowych, jest umiejscowienie jej po efektach typu distortion i chorus. Oprócz wykorzystania bramki 
szumów do gitary elektrycznej, zdaje ona egzamin jako rodzaj prostego ekspandera w systemach nag³oœnieniowych 
oraz domowych studiach nagraniowych. Warto w przypadku takiego zastosowania bramki, zaopatrzyæ j¹ w 
optyczny wskaŸnik odciêcia sygna³u. Rolê takiego wskaŸnika z powodzeniem spe³nia dioda LED po³¹czona 
szeregowo z rezystorem 3,3kW. Elementy te nale¿y wstawiæ w miejsce rezystora R15. Celowym rozwi¹zaniem 
wydaje siê "upakowanie" w jednej obudowie kilku p³ytek zawieraj¹cych bramki i wyprowadzenie na p³ytê czo³ow¹ 
potencjometrów THRESHOLD, wy³¹czników i diod sygnalizacyjnych. Taka kilkukrotna bramka jest wrêcz 
niezbêdna przy nag³aœnianiu i rejestracji perkusji akustycznej.

Monta¿ i uruchomienie
Rys. 1 Schemat elektryczny 
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Rys. 3 Typowy “³añcuch” efektów
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Rys. 2 Rozmieszczenie elementów na p³ytce drukowanej
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Zestaw powsta³ na podstawie projektu o tym samym tytule opublikowanego w Elektronice Praktycznej 5/96

www.ep.com.pl

Oferta zestawów do samodzielnego monta¿u dostêpna jest na stronie internetowej www.sklep.avt.pl

Dzia³ pomocy technicznej: 
tel.:(22) 257-84-58 
serwis@avt.pl

Producent:
AVT-Korporacja sp. z o.o.
ul. Leszczynowa 11
03-197 Warszawa

Wykaz elementów

tel.: (22) 257-84-50
fax: (22) 257-84-55

Rezystory C4: ..................................................................4,7µF/16V!
C5, C7: .............................................................47µF/16V!R1, R3:.........................................................22kW
C8: ............................................................................680nR2, R7, R12: .................................................1MW
C9: ...................................................................22µF/16V!R4: .............................................................470kW
Pó³przewodnikiR5: ..............................................................4,7kW
D1, D2, D3: .........................................................1N4148!R6: ...............................................................47kW
T1:.........................................................................BF245!R8, R11:.....................................................100kW
T2, T3: ..................................................................BC413!R9: ..............................................................3,3kW
US1: ......................................................................TL081!R10: .............................................................12kW
InneR13: ...............................................................1kW
Potencjometr obrotowy 47kW/AR14, R15:.....................................................10kW
Gniazda jack 6,3mmKondensatory
Prze³¹cznik bistabilny dowolnego typuC1, C3: ..........................................................220n

C2, C6, C10:...........................................1µF/16V!

!

Katoda

Montuj¹c elementy oznaczone wykrzyknikiem zwróæ uwagê na ich biegunowoœæ.
Pomocne mog¹ okazaæ siê ramki z rysunkami wyprowadzeñ i symbolami tych 
elementów na p³ytce drukowanej oraz fotografie zmontowanych zestawów.!

WCIÊCIE
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